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Самым массовым в мире сегодня - является компьютерный спорт.

 Аналитики подсчитали количество геймеров в России —
оказалось, что компьютерными и онлайн-играми увлекается 
более 40 миллионов человек.

 Компьютерные игры в качестве развлечения уже обогнали по 
популярности кино и музыку. 



В связи с этим, нашему государству необходима грамотная система действий в 
области компьютерного спорта, которой и посвящается проект создания первого в  
России многофункционального комплекса «КиберМир», способного решить 
множество  проблем внутри страны и за ее пределами.

На основе объединяющего фактора увлеченности населения  
компьютерными играми. 



Схема работы кибершкол и  результаты 

•в
•Спортивная - группа 
включает в себя 
учащихся увлекающихся 
спортивными играми и 
симуляторами:

•СМИ

• Экономическая -
группа включает в себя 
учащихся увлекающихся 
стратегическими 
играми:

• League of Legends, DOTA 
2, StarCraft 2, и т.д

• Военная – группа 
включает в себя 
учащихся 
увлекающихся 
играми: World of 
Tanks, Point 
Blank, Counter-Strike 
и Quake Live.

Кадры для Мин обороны и 
силовых структур и 

различных сфер 
деятельности. 

Специалистов в области 
кибербезопасности

Международные 
молодежные проекты, в 

сфере бизнеса и не 
только. Трудоустройство  
людей с ограниченными 

возможностями здоровья.

Объединенная 
международная сеть 

киберспортсменов, Айти-
специалистов, волонтеров, 

лидеров общественного 
мнения. Четкая система 

мастер-классов.

Международное 
освещение деятельности 

«Кибермира»
Специалисты ведения 
информационных войн

Престиж страны на 
мировой арене.



Профессиональными киберспортсменами  в последнее время заинтересовались 
министерства обороны таких стран как США, Великобритания, Китая и Южной Корее, где 
используются дистанционные пульты управления наземными роботами и беспилотными 

летательными аппаратами. как в игровых консольных приставках XBOX360, крупные 
игровые чемпионаты спонсируются для размещения рекламы службы по контракту среди 

целевой аудитории. 

Командование Военно-морского флота США считает, что компьютерные и видеоигры делают 
людей умнее и позволяют думать с большей скоростью.

«Мы выяснили, что восприятие и внимание у игроков выше, чем у обычных людей, 
на 10–20%», — заявил военный ученый, «Мы стоим на грани серьезного открытия. 

Уверены, что наши разработки позволят лучшим образом обучать людей через 
виртуальное пространство и откроют новые направления в неврологии и психологии», —

весьма громко подытожил доктор Перез.



Это подготовка  кадров для Министерства обороны и силовых структур, 
формирование команд специалистов в области кибербезопасности



Это система совмещения тренировок в кибершколе  с 
программой мастер-классов, которая позволит молодому 

человеку проявить себя в военных, экономических, спортивных, 
медийных, бизнес направлениях и трудоустроится.
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