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CambIM maccoBbIM B MuUpe cerogHs - sABrnseTcHd KOMI1bI-OT9prII7I CnopT.
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AHaINTUKN NOACYUTANIM KOZIMUECTBO remmepoB B Poccum —
0Ka3aJ1I0Cb, UTO KOMMbIOTEPHbIMM U OHJIAWH-UIPAMM YBJIeKaeTCs
6onee 40 MWIJIMOHOB 4YeJsiIOBEK.

KoMnbloTepHble Urpbl B Ka4YecTBe pa3BJ/ieyeHus yke oborHanum no
nOoNyJIAPHOCTU KNUHO U MY3bIKY.




B cBA3u ¢ 3TUM, HalweMy rocyaapcTBy Heobxoauma rpaMmoTHas cuctema AeMcTBUU B
o61acT KOMNbLIOTEPHOro CNOpPTa, KOTOPOM U NOCBALLAETCA NPOEKT CO3AaHUA NepBoro B
Poccum mHorodyHKkuMoHanbHoro komnrnekca «kKubepMmp», cnocob6HOro pewmnTb
MHOXeCTBO npo6rieM BHYTPU CTpaHbl U 3a ee npeaenamMmu.
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Ha ocHoBe o6beauHaOWero ¢pakropa yB/1e4eHHOCTU HaceneHus
KOMMbIOTEPHbIMU UIFPaMM.



Cxema paboTbl KMbepLIKOn U pe3ynbTaTthbl
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BoeHHasa — rpynna
BKJ/ItOUaEeT B cebs
ydawmxcs
yBieKarLwmxcs
urpamu: World of
Tanks, Point

Blank, Counter-Strike
n Quake Live.
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Kaapbl 4na MnH 060poHbI U
CUJIOBbIX CTPYKTYP U
pa3nuuHbix cdhep
OeATeNbHOCTU.

MexxayHapoaHble
MOJ104EXHbIE NMPOEKTHLI, B
cchepe 6usHeca n He
TOJIbKO. TPYAOYCTPOMCTBO
nofel C orpaHUYEeHHbIMY
BO3MOXXHOCTSMW 3[40POBbS.

CneuuwanuncroB B obnactu
knbepbesonacHocTn

MexxayHapoaHoe
OCBelleHne AesATeNbHOCTU
«Knbepmupa»

CneunanucTbl BeeHuUs
MH(POPMaLMOHHbIX BOMH

MpecTux cTpaHbl Ha
MWPOBOW apeHe.

Ob6beanHeHHas
MeXAyHapoAHas CeTb
knbepcnopTtcMeHoB, ANTK-
CneunanncToB, BONIOHTEPOB,
nnaepos 06LWeCcTBEHHOr0
MHeHus. YeTkas cuctema
MacTep-K/1accoB.

-CnopTuBHAasN - rpynna
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DKOHOMMYEecKas
rpynna BKato4aeT B cebs
y4yallMXxcsa yBieKarLwmxcs
CTpaTermyeckumm
nrpamm:

League of Legends, DOTA
StarCraft 2, n 1.4

BKJIlOYaeT B cebg
yYalMXCcs yBNEeKaoWnXcs
CNOPTUBHLIMW UFPaMun U
CUMYNSATOPaMU:

J




MpodeccnoHanbHbIMN KNBGEPCNOPTCMEHAMM B NocrneaHee Bpemst 3aMHTEpPECOBannCh
MUHUCTEpPCTBa 0OOPOHBLI Takmx cTpaH kak CLUA, Benukobputanug, Kutasa n KOxHon Kopee, roe
NCNONb3YHTCA ANCTAHUNOHHbIE NYNbThl yNpaBfeHnss Ha3eMHbIMU poboTamu U 6eCNUNOTHLIMU

neTaresibHbIMW annapaTtamMu. Kak B UrPOBbIX KOHCOSTbHbIX npucTtaBkax XBOX360, KpynHble

UrPOBbIE YEMMUOHATLI COHCUPYIOTCA A5 pa3MeLLeHnst peknamMbl CNyxX0bl NO KOHTPAKTy cpeau
LilerieBor ayamMtopun.

KomaHgoBaHue BoeHHo-mopckoro ¢onota CLUA cumntaeT, YTo KOMMNbIOTEPHbIE N BUOEOUTPbI AenatoT
nogen ymHee 1 no3BonsaiT gymMaTtb € 605bLlen CKOPOCTbIO.
«MbI BbISICHUAN, YTO BOCNPUATUE U BHUMAHWE Y UTPOKOB Bblillie, YeM Y OObIYHbIX flloAeun,
Ha 10—-20%», — 3a8BUN BOEHHbIN y4eHbIn, « Mbl CTOMM Ha rpaHn Cepbe3HOro OTKPbITUS.
YBEpPEHbDI, YTO HaLM pa3paboTky NO3BONAT Ny4dwnmM obpasom obyyaTtb nogen yepes
BUpPTYarbHOE NPOCTPAHCTBO N OTKPOKOT HOBbIE HanpaBSieHNs B HEBPOMOrMM MU NCUXONOTNNy, —
BeCbMa rpOMKO NoabITOXMN JOKTop [Nepes.



310 nogrotoBka KaapoB ansa MuHuctepcTtBa 060pPOHbLI U CUNOBbIX CTPYKTYP,
copmunpoBaHme KomaHa cneyuanmcToB B obnactn knbepbesonacHoCTu




3TO cMcTeMa CoOBMeLUeHUs TPeHUPOBOK B KUbepLukone ¢
nporpamMmmMon MacTep-KrnaccoB, KOTopas NO3BOJSIUT MOJIO4O0MY
YyernoBeKy NposiBUTb ce6A B BOEHHbIX, 3KOHOMUYECKNX, CMOPTUBHbIX,
MeAUNHbIX, OU3HEeC HanpaBfeHUAX U TPYAOYCTPOUTCA.




	    Проект �     Многофункционального центра��
	Самым массовым в мире сегодня -  является компьютерный спорт.��
	�В связи с этим, нашему государству необходима грамотная система действий в области компьютерного спорта, которой и посвящается проект создания первого в  России многофункционального комплекса «КиберМир», способного решить множество  проблем внутри страны и за ее пределами.�
	Схема работы кибершкол и  результаты 
	Профессиональными киберспортсменами  в последнее время заинтересовались министерства обороны таких стран как США, Великобритания, Китая и Южной Корее, где используются дистанционные пульты управления наземными роботами и беспилотными летательными аппаратами. как в игровых консольных приставках XBOX360, крупные игровые чемпионаты спонсируются для размещения рекламы службы по контракту среди целевой аудитории. �
	Это подготовка  кадров для Министерства обороны и силовых структур, формирование команд специалистов в области кибербезопасности�
	Это система совмещения тренировок в кибершколе  с программой мастер-классов, которая позволит молодому человеку проявить себя в военных, экономических, спортивных, медийных, бизнес направлениях и трудоустроится.

